
Mekanisme perlombaan HUT RI ke 80 Dilingkungan BIRO TI 

 

 

1. Perlombaan Dota : 

• Dengan peserta terdiri dari 5 orang dalam 1 team + 2 cadangan 

• Bebas memilih hero sesuai hero yang dimiliki dan bebas menggunakan skin 

• Perlombaan ini menggunakan system gugur dari masing-masing bagian yang akan 

dipertandingkan 

2. Lomba karambol : 

• Dengan peserta maximal terdiri dari 3 pasang pemain 

• Perlombaan ini terdiri dari 9 koin dan 1 raja 

• Bagi team yang dapat menghabiskan koin nya lebih cepat dialah pemenang nya 

• Setiap tim yang membuat kesalahan dalam pertandingan maka bersedia wajah nya 

dicoret menggunakan bedak oleh tim lawan sebanyak 1 x 

• Perlombaan ini menggunakan system gugur dari masing-masing bagian yang akan 

dipertandingkan 

3. Lomba Mengalirkan Bola : 

• Dengan Peserta terdiri dari 7 orang dari setiap bagian + 2 cadangan 

• Waktu yang disediakan oleh panitia dalam 1 perlombaan adalah 10 menit 

• Bagi team yang bolanya sampai terlebih dahulu dibelakang dialah yang menang 

• Bagi team yang bola nya jatuh terlebih dahulu boleh mengulangi dari awal sampai 

ambang batas waktu yang ditentukan 

• Perlombaan menggunakan system gugur dari masing-masing bagian yang akan 

dipertandingkan 

4. Lomba Bulutangkis : 

• Dengan terdiri menjadi 4 cabang dan bagi peserta yang menang akan melawan 

pasangan ganda struktural 

• Ganda putra 

• Ganda putri 

• Ganda campuran 

• Ganda struktural 

• Shuttlecock menggunakan standar sirkuit nasional 

• Point perhitunngan menggunakan point 21 contoh 

• Game 1: 21–19 

• Game 2: 10–21 

• Game 3: 11–21 

• Perlombaan ini menggunakan system gugur dari masing-masing bagian yang akan 

dipertandingkan 

5. Lomba Tenis Meja : 

• Dengan terdiri menjadi 4 cabang dan bagi peserta yang menang akan melawan 

pasangan ganda struktural 

• Ganda putra 



• Ganda putri 

• Ganda campuran 

• Ganda structural 

a. Poin per Game 

• Satu game dimainkan sampai 11 poin 

• Namun, harus menang selisih minimal 2 poin 

• Jika skor imbang 10–10, terjadi deuce/jus, dan permainan dilanjutkan sampai ada 

selisih 2 poin (misalnya 12–10, 13–11, dst) 

b. Jumlah Game per Pertandingan 

• Pertandingan bisa dimainkan dalam format: 

• Best of 5 games (siapa duluan menang 3 game, menang) 

• Best of 7 games (siapa duluan menang 4 game, menang) 

c. Servis 

• Pemain servis bergantian setiap 2 poin 

• Saat deuce (10–10 ke atas), servis berganti setiap 1 poin 

• Perlombaan ini menggunakan system gugur dari masing-masing bagian yang akan 

dipertandingkan 

6. Lomba Kreasi Masak Mie : 

• Setiap bagian terdiri dari 1 team yaitu 

• Yaitu terdiri dari 3-4 orang laki – laki untuk 

• Panitia hanya menyediakan 2 bungkus Mie instan dan 2 buah telur kebutuhan lain 

bisa dibawa oleh masing – masing peserta untuk menghias kreasi buatan nya 

• Dan bahan tambahan nya maximal Rp.50.000 

 

7. Lomba Pes : 

• Pertandingan menggunakan pes 2019 dengan patch 2024-2025 

• Dengan durasi pertandingan yaitu 2 x 15 menit 

• Bebas memilih club andalan masing – masing 

• Dipersilahkan bagi yang ingin membawa stik sendiri 

• Perlombaan menggunakan system gugur dari masing-masing bagian yang akan 

dipertandingkan 

8. Lomba Tebak Suara : 

• Setiap bagian terdiri dari 7 oraang peserta 

• Waktu yang disediakan oleh panitia dalam 1 perlombaan adalah 10 menit 

• Apabila peserta melewati ambang batas waktu yang sudah disediakan maka 

dianggap team dianggap gugur 

• Kriteria peserta ialah mulai junior sampai dengan senior 

• Contoh : 

• Dengarkan suara yang akan diputar. 

• Tebak atau langsung jawab sesuai arahan panitia. 

• Jawaban benar bisa melanjutkan keteman berikutnya dan jawaban salah bisa 

mengulang sampai habis nya waktu yang telah ditentukan oleh panitia 

• Siap? Siapkan telinga emas kalian!



 


